i1 CQPEé CQ“é DANNATO COPIONE

un gioco di memoria, di bluff e di rapidita da = a & giocatori da € anni

di Jérome Boullonnots, illustrato da Elise Catros.

MATERIEL

24 gettond rossi 1 dado
BRUTTO VOTO

& tessere Lavagna 1 tessera Maestra
numerate da 1 a & Lato Corveziong lato nterrogazione

SCOPO DEL GlOCO
Avere (L minor numero di gettont di Brutto voto alla fune della partita.

PREPARAZIONE DEL GlOCO
1L giocatore pitk giovane inizia La partita ¢ prende La tessera LAVAGAA w1
¢ la mette a faceia in su davanti a sé.  distribuisce poi in senso orario le

altre Lavagne

(L secomdo Glocatore avra la Lavagna w* 2, il terzo la Lavagna
w3 ¢ cosl di seguito. Claseuno mette La sua Lavagna
davanti a sé a faceia in su.



B 1 si mettono al centro della tavola i sequenti element :
*la tessera Maestra con il Lato corvezione collettiva VLSLbLLe ;
+12 gettond Brutto Voto . per partite pii Lunghe potete giocare con
18 0 24 getton ;
* letessere Lavagna a faccia visibile per Le partite a 3,4, &
glocatort
Subito dopo tutte le LAVAGNE Sono niovamente a faooba coperta..
In ogni momento i glocatori possono guardare Le proprie Lavagne

SVOLGIMENTO DEL GloCO
Ogni glocatore gioca il suo turno continuando poi in senso orario.
1L giocatore di turno lancia il dado. Due sono i casi possibili :
#IL risultato del dado NON corrisponde al wumero della propria
— (L glocatore diventa (L COPIONE ; caso A Caaoed
* (L risultato del dado CORRISPONDE al numero della pmpna
— L glocatore diventa LA MAESTRA ; ¢4S B.

caso A- il gwaatore ¢ IL COPIONE
Deve ritrovare la Lavagng sulla quale o' il wumero che indiea il dado
per scambiarla con la sua.
Lo scambio sk pud fare con una Lavagna  al centro del tavolo (per Le
partite da = & 5 giocatore) o con una Lavagna di un altro glocatore
Questultimo puo tentare di convincere (L COPIONE che la sua
Lavagna now ¢ quella giusta, sia che La cosa sia vera o no.

wogni casoé (L COPIONE ad avere L'ultima parola e a scambiare
la Cavagna

Lavagna



i hoon quella di sua scelta
Se nessuno denuncin il turno passa al glocatore sucoessivo.

Denuncia 40
* Nel caso in eul un glocatore st sbagLL wello seambio, colut che ha
la giusta Lavagna deve denunciare gridando “COPIONE .

(L COPIONE €L COPIATO (quello con cui aveva scambiato) prendono -
ognunp 1 BRUTTO VOTO . St rimane solo 1 BRUTTO VOTO
¢ il COPIONE | che Lo prende

Se Lo scambio era stato fatto cow La Lavagna al centro, IL COPIONE
prende 1 BRUTTO VOTO
£Se un gwaatore pensa che il cCOPIONESL sia sbagliato e che la glusta
Lavagna st trovi al centro, puo comunque denunciare urlando &
"COPIONE” ; deve quindi girare la Lavagna che pensa sia giusta
St ha ragione (L COPIONE ¢ IL COPIATO prendono ognuno 1 BRUTTO
VOTO; se no & solo L denunciatore g lui solo che prende 1 BRUTTO VOTO
viene punito per aver acousato a torto un proprio compagno.
St gwm/w tutte le Lavagne Visibili a faccia coperta. (L turno passa
al glocatore successivo.
caso B - IL Glocatore & la Maestra
Due possibilita :
* 1"4possibilitd : la parte Correzione collettiva € visibile ;
La Maestra mostra la sua Lavagna , € tutti [ giocatori (compresa la



il Maestra) passano La Loro Lavagna a faccia coperta, al vieino di sinistra
Attenzione | Now st spostano le Lavagne Sistemate al centro del tavolo.
La tessera Maestra Viene quindi girata dal lato nterrogazione .
L givo passa al giocatore successivo
# 2% possLbILIte : Le oté Interrogation orale est visible.
La Maestra annuncia Loperazione scritta sulla sua Lavagmnae tutti gli
altri giocatori devono mettere La mano piic rapidamente possibile sulla
tessera Maestra annunciando il risultato.
St guarda La “pila” delle mani :
* in 3 0 4 giocatori, il primo ad aver posato La mano di 1 del suol
BRUTTI VOTT all'ultimo.
*n506 gwoaton i primo ¢ il secondo danno rispettivamente
all'wltimo e al penultimo 1 dei loro BRUTTI VOTI
Se un glocatore non ha BRIUTTI VOTI da dare : “Pace I”.
Nota : un glocatore attento potra al/thGL‘Pm’E la situnzione e dire

Vannuncio della Maestra . Se fa un errore prende un BRUTTO
VOTO.

La tessera Maestra Viene subito girata dal lato Correzione collettiva.
L turno passa al giooatore successivo
FINE DELLA PARTITA E CONTEGGIO DEI PUNTI

La partita si ferma quando now ek sono piic BRUTTT VOTI. IL giocatore
o L glocatort che hanno meno BRUTTI VOTI sono dichiarati vincitor
Gli altri sono puniti |



